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공모주제 
유니버설 디자인 

공모기간 
2024. 11. 1 ~ 2024. 11. 30

공모분야 
제품 / 환경 / 시각·서비스 디자인

수상작 수 
총 27점

주최·주관·후원

사단법인 한국디자이너협의회

제19회 국제 유니버설 디자인 공모전 수상작품집

일반부

청소년부

대상 1점, 한경국립대학교총장상 1점, 금상 3점, 은상 3점, 동상 3점

금상 1점, 은상 3점, 동상 5점
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제19회 국제유니버설디자인공모는

11월 1일부터 11월 30일까지

전 세계인을 대상으로 유니버설디자인을 주제로 한

제품, 환경, 시각·서비스 분야를 모집했습니다.

전시 작품은 장애유무와 연령, 성별, 국적, 인종을 초월하여 

모든 사람들의 일상에서 이용할 수 있는 다채로운 아이디어를 담은 것입니다.

이제 유니버설 디자인의 세계로 

함께 떠나보실까요?

2024년 제19회
국제 유니버설
디자인 공모전
수상작 작품집

유니버설디자인(Universal Design)이란?

유니버설디자인의 원칙

유니버셜 디자인 (Universal Design ; UD)이란 장애·연령·성별·언어 등에 관계없이

모든 사용자가 시설물과 제품이나 서비스를 편리하게 이용할 수 있도록 이용 환경을 설계하는 것

Equitable Use

동등한 사용

▪ 모든 사용자들에게 같은 사용 방법을 제공한다.

▪ 가능한 언제나 동일하거나 그에 상응하게 어떤 사용자든지

    분리하거나 비난하는 것을 피한다.

▪ 프라이버시와 안전을 위한 규정은 모든 사용자들에게 

    동등하게 적용되어져야 한다.

▪ 디자인을 모든 사용자들에게 어필하도록 한다.

01
Flexibility in Use

사용상의 융통성

▪ 사용방법의 선택권을 제공한다.

▪ 왼손-오른손잡이의 접근과 사용을 위한 방법을 도모한다.

▪ 사용자의 정확성과 정밀도를 용이하게 한다.

▪ 사용자의 보조를 맞출 수 있도록 한다.

02

▪ 불필요한 복잡함을 제거한다.

▪ 사용자의 기대와 직관력에 일치되게 한다.

▪ 광범위한 문자와 언어 기술에 부합되도록 한다.

▪ 중요도에 일치하도록 정보를 정리한다.

▪ 작업이 완료된 후나 그 진행 중에라도 실질적인 응답과

    반응을 제공한다.

Simplem, Intuitive USe

손쉬운 이용03
Perceptible Information

정보이용의 용이

▪ 필수적인 정보를 충분히 나타낼 수 있도록 다양한 모드

    (그림, 언어, 촉감 등)를 사용한다.

▪ 필수적인 정보와 주변 정보와의 적절한 비교를 제공한다..

▪ 필수적인 정보는 최대한 쉽게 알 수 있도록 한다.

    (즉, 지시하거나 방향을 나타내는 것을 쉽게 한다)

04

▪ 위험한 요소는 제거하고, 분리시키고, 막아 놓는다.

▪ 위험하거나 실수를 유발시키는 것에 대한 경고를 제공한다.

▪ 안전성이 실패할 것을 대비한다.

▪ 주의를 요하는 일에서 무의식적인 행동을 못하도록 한다.

▪ 감각에 장애를 가진 사람들이 사용하는 다양한 기구나

    기술들에 호환성을 제공한다.

Tolerance for Error

안전성05

▪ 중요한 요소들은 앉아있는 사용자나 서있는 사용자 모두에게 확실하게 보이도록 한다.

▪ 모든 물건이 앉아있는 사용자나 서있는 사용자들 전부에게 편하게 닿을 수 있도록 한다.

▪ 손이나 손잡이 크기의 변동을 고려한다.

▪ 보조장치나 보조원의 도움을 받을 수 있는 적절한 공간을 제공한다.

Size and Space
for Approach and Use

적당한 크기와 공간
07

Low Physical Effort

편리한 조작

▪ 사용자들이 적절한 자세를 유지할 수 있도록 한다.

▪ 합리적으로 작동하는 힘을 사용한다.

▪ 되풀이되는 동작을 최소화한다.

▪ 지속적으로 힘을 가하는 동작을 최소화한다.

06
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대상
최진우, 박주은｜지하철, 공간의 개성화

한경국립대학교총장상
임용철｜WHEEBO

금상
남은지｜Sway

김동휘, 장영규｜Recycling Center for All of us(모두를 위한 재활용센터)

김정수, 정학명｜버스 노약자석 디자인

은상
유현수, 박성비, 백선진｜AQUAIR

이지우, 홍승욱, 하은서｜똑똑: 사용자 경험에 기반해 시나리오별 지하철 이용을 안내해요

서예진, 여아현, 김민경｜Unity market

동상
정지원, 이소윤, 김민석｜An IDEAL Convenient Store

이지우, 홍승욱, 박주미｜UMDS: The Ultimately Universal Metro Direction Sign

송민채｜a companion of rest and movement

일반부
PART 1
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대상
한경

국립대학교
총장상

일반부 일반부

지하철, 공간의 개성화 WHEEBO
 최진우, 박주은 임용철

기존 서울 지하철의 획일화된 객실 구성과는 달리 노선별 특징에 따른 승객들의 연령 및 특성에 기반한 객차 디자인을 제안 긴급 구조 요청 시스템을 넣어 안전성을 높이고 AI를 통해 정서적 교감, 가족과의 화상통화로 사회적 고립을 막는다. 자동충전 

시스템으로 배터리부족 문제를 해결하고, 휠체어 장기간 미사용시 외부에 알림이 가는 시스템을 적용해 돌봄시스템 마련.

작품설명 작품설명
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기존 서울 지하철의 획일화된 객실 구성과는 달리 노선별 특징에 따른 승객들의 연령 및 특성에 기반한 객차 디자인을 제안 긴급 구조 요청 시스템을 넣어 안전성을 높이고 AI를 통해 정서적 교감, 가족과의 화상통화로 사회적 고립을 막는다. 자동충전 

시스템으로 배터리부족 문제를 해결하고, 휠체어 장기간 미사용시 외부에 알림이 가는 시스템을 적용해 돌봄시스템 마련.

대 상
한경

국립대학교
총장상지하철, 공간의 개성화 WHEEBO

 최진우, 박주은 임용철

일반부 일반부

|  작품설명  | |  작품설명  |
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금상
이도연｜학교에 다니지 못했던 노인 분들을 위한 앱, '배움이음’

은상
김다승｜Easy-Button

김승우｜Pearlescent Pergola (진주 빛 스마트 파고라)

조은영｜�아이, 어른, 노인 모두를 위한 키오스크 연결 어플리케이션 또키 

(Toki, a kiosk ｜connection application for children, adults, and the elderly)

동상
조영광, 황석현｜EASY CUTTER

진서연｜건악

윤혜빈｜Push and Pull Tumbler

구예린｜�ArtLens: 예술의 비밀을 여는 해석 플랫폼 

(ArtLens: The Platform That Unlocks the Secrets of Art)

이지민, 이태연, 배의진｜�CANBUS, a metropolitan bus queueing system that 

allows anyone to find their ｜place in line and board a 

bus conveniently.

청소년부
PART 2
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금 상 은 상

청소년부
청소년부

학교에 다니지 못했던
노인 분들을 위한 앱, '배움이음' Easy-Button
이도연

김다승

어려운 형편으로 인해 글을 배우지 못했던 어르신들을 위한 어플 소근육이 덜 발달된, 자폐 혹은 발달장애가 있는 사람들이 쉽게 단추를 잠글 수 있도록 하는 제품디자인

작품설명 작품설명

LOGO DESIGN

ICON DESIGN
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LOGO DESIGN

ICON DESIGN

어려운 형편으로 인해 글을 배우지 못했던 어르신들을 위한 어플 소근육이 덜 발달된, 자폐 혹은 발달장애가 있는 사람들이 쉽게 단추를 잠글 수 있도록 하는 제품디자인

금 상 은 상학교에 다니지 못했던
노인 분들을 위한 앱, '배움이음' Easy-Button
이도연

김다승

청소년부 청소년부

|  작품설명  | |  작품설명  |


